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Construyendo nuestra grúa
 con LEGO


1. Así queda el pozo montado

3. Programación para bajar grúa
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Se han utilizado bloques de las categorías de eventos (con sensor de color) y motores



4. Programación para girar torre a la derecha

2. Programación para subir grúa
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Se han utilizado bloques de las categorías de eventos, control (si-entonces), sensores (presión) y motores


[bookmark: _Hlk184622098]Se han utilizado bloques de las categorías de eventos (con sensor de color) y motores



Construyendo nuestra grúa
 con LEGO


7. Piezas necesarias para torre grua

5. Programación para girar torre a la izquierda
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Se han utilizado bloques de las categorías de eventos (con sensor de presión) y motores




6. Programación para parar el giro de la torre
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Se han utilizado bloques de las categorías de eventos, control (si-entonces) sensores y motores


Motores, hub, sesores…
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Reto grúa REACLM (Servicio de Innovación Educativa JCCM) se encuentra bajo una Licencia Creative Commons Atribución-CompartirIgual 4.0 España. 
Autor pictogramas: Sergio Palao. Origen: ARASAAC (http://www.arasaac.org). Licencia: CC (BY-NC-SA).
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